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Realizacija:
Okvir uzorkovanja:

Velicina uzorka:

Tip uzorka:

Tip istrazivanja:

Mjesta istrazivanja:

Poststratifikacija:

Greska mjerenja

) “entar 1a grow nsko obrazovanye FI‘DIQOl
m’ l?rnw Jor E(Ti:id:u:on . gi*'nl{m
Prikupljanje podataka obavljeno tokom oktobra 2016. godine

Gradani/ke Crne Gore starosti 16-27 godina

600

Dvoetapni, stratifikovani, kvotni uzorak

Stratumi: Region i tip naselja

Prva etapa: Domacinstvo prostim slucajnim uzorkom (SRSWoR)

Druga etapa: Clan domacinstva — kvotni kriterijum, kvote zadate po polu i
godinama

CATI prosjecne duZine 25 minuta

17 opstina iz Crne Gore, gradske, prigradske i seoske Zivotne sredine. Alokacija
po stratumima je proporcionalna velicCini datih stratuma.

Po polu, godinama i obrazovanju

+ 3.06% za incidence preko 50?
3.06% za incidence preko 50% GAME CHANGERS ipsos






Struktura uzorka @mmmmw e
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Centre for Civic Education STIFTUNG
REGIONI

Sjever 28.8%

66%

URBANI DIO

34%

OSTALO
Centar 48.6%

Jug 22.6% TIP NASELJA
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Struktura uzorka ;’g Contar a grodansko obraovorse - ERIEDRICH

Centre for Civic Education

STAROST

52% 48% 16-21 godina 'E' 'E' 'i' 'ﬂ' 'ﬂ' ‘ 49.1
2arans [ 10 ) 509

STATUS ISPITANIKA

POL 51.5% 34.4%
U procesu obrazovanja Zavrsio/la skolovanje
Zaposlen/a

7 GAME CHANGERS E
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SLOBODNO VRUEME
| KORISCENIJE
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Najpopularnije aktivnosti u okviru slobodnog vremena medu mladima u Crnoj Gori su slusanje | conar 2 oo corazwnye ERIEDRICH
muzike i gledanje TV-a, Sto viSe od polovine mladih praktikuje svakodnevno. e STWTUNG
IzlaZzenje sa prijateljima, sportske ativnosti, Citanje dnevnih novina, ali i slusanje radija priblizno

tred¢ina mladih praktikuje svakog dana, dok je igranje video igrica aktivnost u kojoj mladi najmanje

provode vrijeme. Takode, umjetnicko izrazavanje kroz pisanje, slikanje ili sviranje je jedna od

aktivnosti kojom mladi u Crnoj Gori ispunjavaju svoje vrijeme.

SLUSANJE MUZIKE

~]
|

¥
Mg

IZLASCI SA PRIJATELI IMA
EITANJE KNJIGA/MAGAZINA
SPORTSKE AKTIVNOSTI

GLEDANJETV-A

GLEDANIJE FILMOVA
PISANJE, SLIKANJE, SVIRANJE
SLUSANJE RADUA
IGRANJEVIDEO IGRICA

25%

37%

CITANJE DNEVNIH NOVINA
W Svakodnevno / skoro svakodnevno Parputa nedelino ™ Jednom nedjeljno Rjed e od jednom nedjeljno “ Ne bavim se tom aktivnos¢u uopste

Koliko Cesto ste se bavili sljedec¢im aktivnostima u proteklih nedjelju dana?
Baza: Ukupna ciljna populacija

10 GAME CHANGERS M



Cak 99% mladih u Crnoj Gori ima pristup internetu. N | Pt rrmirimns EREDRICH

Zanimljivo je da je ovako visok procenat konstantan kroz razlicite starosne grupe, ekonomske
statuse, i medu zaposlenim i nezaposlenim mladim ljudima, kao i medu mladima iz urbanih i
ruralnih sredina. Ocigledno je ovo tehnolosko dostignuce jednako dostupno svim kategorijama
mladih ljudi u Crnoj Gori.

Ne’ 1%_\ ota PO aro a . D
Q 2
& &
2 9 2G| @ o @
@S| v vy o g 9
| 3 88 23 28| 2 B S| < s
6 2| & § | &3 tg (|8 ©w B|§ =
S N ¢ ¥ |28 N R&| 2 & N| 35 0O
N 583 | 300 283 | 286 | 297 | 300 = 200 83 | 164 | 345 74 | 384 199
Da | 988 | 98 99| 99 | 99 | 99 99 98 98 | 99 99| 99 98
Ne 1.2 2 1 1 1 1 1 2 2 1 1 1 2

Imate li pristup internetu (bilo koji: Wi-Fi, smartphone, aDSlI, cable, dial-up, na javhom PC)?

Baza: Ukupna ciljna populacija

11 GAME CHANGERS M




Miadi u Crnoj Gori dnevno, u prosjeku, provedu cak 4,2 sata na internetu!

U tom pogledu, nema znacajne razlika izmedu muskog i Zenskog dijela mlade populacije. Na
drugoj strani, najmladi dio ove generacije (16-21) provodi znacajnije vise vremena dnevno na
internetu u odnosu na starije (22-27), a nezaposleni manje u odnosu na zaposlene i one koji se jos
uvijek Skoluju. Skoro cetvrtina mladih u Crnoj Gori na internetu dnevno provede vise od 5 sati.

| Centar 20 grodansko obrazesvinye

[‘]a\ Centre for Civic Ldacasion %

BDolsatdnevno "1.1do2satadnevno ®2.1do3satadnevno 3.1do4satadnevho ®4.1do5satidnevno M Vise od 5satidnevno

-
S 11%

5 -
-
o

26% 20% 25%

9%
12% 11% 1
15% 1370 15%
- . 17% — 15¢
17%
21% 20%
19% 19%
: o i 22%
24% ‘ 21%
5% 19% L "
11% 14% 10% 14% 3% °
Total Mus ki Zenski 16-21 22-27 U procesu  Zavrsio Zavrsio

obrazovanja skolovanje skolovanje

Prosek sati 4.2 4.2 4.2 4.5 3.9 4.3

Koliko vremena (u satima) prosje¢no dnevno provodite na internetu?

Baza: oni koji imaju pristup internetu (99% od ciljne populacije)

zaposlen nezaposlen

4.3 3.5

12 GAME CHANGERS @



Preko 90% mladih koristi internet za zabavu i razonodu (gledanje video klipova i slusanje mummmmmm. FRIEDRICH

muzike), za pristup drustvenim mrezama (socijalnu komunikaciju), traZzenje razlicitih informacija
(o Skoli, poslu, putovanjima) i komuniciranje sa bliskim osobama.

Centre for Ciwic Ldacasion STIFTUNG

88% mladih internet koristi za informisanje, tj. Citanje vijesti online, a 84% za rad i ucenje.

Najmanje popularne on-line aktivnosti su Citanje knjiga i igranje PC igrica.

Online kupovina, plaéanje racuna i rezervacije jos uvijek nisu posebno popularne kod mladih,

dok on-line kontrolu bankovnih racuna koristi samo 11% mladih u Crnoj Gori.

ZA GLEDANIE VIDEO KLIPOVA /SLUSANJE MUZIKE

ZA PRISTUP DRUSTVENIM MREZAMA KAO $TO SUFACEBOOK/MYSPACE/HI5/G+
ZA TRAZENJE INFORMACIJA (O SKOLI, POSLU, PUTOVANIIMA, ZABAVI ITD)
ZA KOMUNICIRANIE SA ROPACIMA | PRIJATELIIMA PREKO MESINDZERA
ZAINFORMISANIE / CITANIE VIJESTI ONLINE

ZA RAD / UCENIE

ZASLANJE | PRIMANJE ELEKTRONSKE POSTE (E-MAIL)

ZA GLEDANJE FILMOVA

ZA KUPOVINU ON-LINE / PLACANJE RACUNA / REZERVACIJE

ZA CITANJE KNJIGA

ZA IGRANIE PC IGRICA

ZA ON-LINE KONTROLUBANKOVNOG RACUNA

Da li koristite internet u sljedece svrhe?
Baza: oni koji imaju pristup internetu (99% od ciljne populacije)

13 © 2016 Ipsos.

Ne B Da

L 95%
gz 93%
i 93%
2 91%
I 88%
17% DA
22%
29%
58%
63%
75%
89% 11%
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[ entre for Ciwic casion EBERT
PC igrica — muskarci nesto cesc¢e u odnosu na Zene koriste internet za igranje igrica. Zaposleni mladi LR oo Gk SFTUNG

rjede, u odnosu na prosjek, koriste internet za citanje knjiga, dok mladi sa nadprosjecnim ekonomskim
statusom cesce u odnosu na prosjek koriste moguénost on-line kontrole bankovnog racuna.

Jedine rodne razlike u koriséenju interneta medu mladima u Crnoj Gori javljaju se u kontekstu igranja PT Contar 20 grodansko cbrazevaeye  FRIEDRICH

Ekonomski

Total Pol Starost Status
status

© ©

2 o | 95 2‘ © %

s 2 = g § 3 § 3 2 § g :‘3 fg E'

2 512 Q|25 sesse8 8 & E

= N — N [ DO Nw NNw c| 2 o N

N 576 |295 281|282 294|297 198 81 | 161 342 73

Za gledanje video klipova /slusanje muzike 949 (95 95|96 94|96 95 90 | 91 96 | 97

Za pristup drustvenim mrezama kao sto su Facebook/Myspace/Hi5/G+| 93.0 | 95 |91 |96 91|94 93 89 | 92 94 92

Za trazenje informacija (o Skoli, poslu, putovanjma, zabavi itd) 925190 96|90 /95|93 90 99 | 89 94 94

Za komuniciranje sa rodjacima i prijateljima preko mesindzera 911191 91192 90|92 91 89 [ 90 91 | 95

Za informisanje / citanje vijesti online 879190 86|85 /91|87 87 92 | 91 86 @ 91

Za rad / ucenje 835181 86(88|79|92 75 71 75 86 @92

Za slanje i primanje elektronske poste (e-mail) 780 (75 81|73 83|79 77 76 | 73 79 | 84

Za gledanje filmova 71579 64|75 68|73 74 61 66 72 80

Za kupovinu on-line / placanje racuna / rezervacije 417 |46 37|39 44|39 48 37 | 40 40 | 53

Za citanje knjiga 37.0 33 41|42 32|43 38 | 36 37 37

Za igranje PC igrica 25.3 30 21|30 20 | 19 | 28 | 22 35
Za on-line kontrolu bankovnog racuna 10713 8| 9 12| 8 B 8 1 9 10

Da li koristite internet u sljedece svrhe? — procenat “DA” odgovora
Baza: oni koji imaju pristup internetu (99% od ciljne populacije)

14 GAME CHANGERS M



Kao najpopularnije on-line aktivnosti medu mladima u Crnoj Gori izdvajaju se komuniciranje sa
rodacima i prijateljima preko mesindZera i pristupanje drustvenim mrezama. Kada se ovaj podatak
stavi u kontekst informacije o koliCini vremena koja se tokom dana u prosjeku u ovoj generaciji
provodi ,na internetu“ onda moze zakljuditi da najveéi dio tog vremena mladi ,tro$e“ na
komuniciranje sa svojim referentnim socijalnim grupama, ali u jednom specificnom on-line svijetu.

Zakomuniciranje sarodacimai prijateljima preko mesindZera
Zapristup drustvenim mreZamakao $to su Facebook/Myspace/Hi5/G+
Zarad / u€enje

Zainformisanje / &itanje vijesti online

Za traZenje informacija {o $koli, poslu, putovanjima, zabavi itd)
Zagledanje videoklipova /sluanje muzike

Zaslanje i primanje elektronske poste (e-mail)

Zagledanje filmova

Zaigranje PCigrica

Za koju od stvari koje ste naveli najcesce koristite internet?

Baza: oni koji imaju pristup internetu (99% od ciljne populacije)

15

| Contar 26 grodansho obrazesanye
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30%

28%
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Mladi uzrasta od 16-21 u odnosu na starije (22-27) rjede koriste internet za informisanje sto je ﬂ'f:{f,’;t’,“:’.";‘:’;‘;;“’“"“'
donekle i ocekivano i logicno, tj. Citanje vijesti on-line. Mladi sa juga Crne Gore, sa druge strane, ’

znatno rjede u odnosu na prosjek koriste internet za pristup drustvenim mrezama za sto u ovom

trenutku nije moguce naci racionalno ili logicko objasnjenje.

Total Pol Starost Region Tip
— | = - = o
g 2|3 582 o E 3
=S 8¢ Q[ S 3158
N 576 |295 281|282 294|164 280 132|382 194

Za komuniciranje sa rodacima i prijateljima preko mesindzera 30.3|30 30|34 26|30 28 36|30 31
Za pristup drustvenim mrezama kao $to su Facebook/Myspace/ | 5o o | 57 30| 30 | 25| 36 | 28 % | 32

Hi5/G+
Za rad / uéenje 10.3(10 /11|10 11|12 11 71 11 9
Za informisanje / €itanje vijesti online 95|13 6 11 9 10| 10 9
Za trazenje informacija (o Skoli, poslu, putovanjma, zabavi itd) 95| 7 12 7 12 11 14 | 10 9
Za gledanje video klipova /slusanje muzike 65| 7, 6| 8 5| 4 7 8 6 7
Za slanje i primanje elektronske poste (e-mail) 25| 2 3 41 2 2 4| 2| 3
Za gledanje filmova 22 2 2| 3 2| 2 2 2 3 1
2 0 11 1 1

Za igranje PC igrica 1.0 2 0 1
Total 100%

Za koju od stvari koje ste naveli najcesce koristite internet?

Baza: oni koji imaju pristup internetu (99% od ciljne populacije)

16 GAME CHANGERS
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VRIJEDNOSTI |
ZADOVOLISTVO
ZIVOTOM
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Mladi u Crnoj Gori smatraju da je najvaznije imati prijatelje, ste¢i dobro obrazovanje i biti vjeran ﬂ,mw”mmm,m. FRIEDRICH
52}

(partneru, prijateljima, poslodavcu). Visoko vrijednovano je i preuzimanje odgovornosti, sklapanje

Centre for Ciwic Ldacasion STIFTUNG

braka i zasnivanje porodice, kao i gradenje karijere, a kao tek neSto manje vaznim mladi ocjenjuju
bavljenje sportom, nezavisnost i zdravu ishranu. Gradanske akcije i inicijative i aktivnost u politici
su nisko na Cljestvici stvari vaznih mladima urnoj Gori, iz ¢ega se moze zakljuciti da mlade ne
privlace ove oblasti. Bogatstvo i noSenje firmirane garderobe pretezno se smatra nevainim. Moglo
bi se re¢i da ovo predstavlja jedan veoma zdrav i socijalno vrijedan pogledNna hijerarhiju

vrijednosti.
IMATI PRIJATELIE
STECI DOBRO OBRAZOVANIE
BITI VJERAN (PARTNERU, PRIJATELIIMA, POSLODAVCU)
PREUZETI ODGOVORNOST
VIENCATI SE / ZASNOVATI PORODICU
IMATI KARIJERU
BAVITI SE SPORTOM
BITI NEZAVISAN
JESTI ZDRAVO
DOBRO IZGLEDATI
UCESTVOVATI U GRADANSKIM AKCJAMA/INICUATIVAMA
BITI BOGAT
NOSITI FIRMIRANU (BRENDIRANU) GARDEROBU
BITI AKTIVAN U POLITICI
KORISTITI MARIHUANU

Razli¢itim ljudima su razli¢ite stvari vazne. Da li su vam sljedede stvari vazne?

Baza: Ukupna ciljna populacija

18
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Prethodnu sliku upotpunjuje i €injenica da bilo o kojem vrijednosnom stavu ili pogledu da se radi, r’Tlm.mmmwm.
medu mladima nema ,neopredijeljenih® ili ,neodlué¢nih®, $to je vazan i drustveno motivacioni LR ot for G o
potencijal ove generacije. Na drugoj strani, ¢ini se da u toj vrijednosnoj hijerarhiji koja se da

naslutiti medu mladima u Crnoj Gori nema previse idealizma ili utopizma. Dakle, nije ,,biti bogat“

nesto Sto je na najviSoj poziciji njihovih vrijednosnih orijenacija, ali svakako mladi nisu utopisti

koji poricu svoju i opstu ljudsku potrebu da budu finansijski obezbijedeni i bezbrizni. Ukratko,

radi se o prilicno zdravom i socijalno validnom sistemu vrijednosnih orijentacija.

Samo
donekle

Biti vjeran (partneru, prijateljima, poslodavcu)
Preuzeti odgovornost

Biti nezavisan

Steci dobro obrazovanje

Imati karijeru

Biti bogat

Biti aktivan u politici

Ucestvovati u gradanskim akcijama/
inicijativama

Vjencati se / Zasnovati porodicu

Dobro izgledati

Nositi firmiranu (brendiranu) garderobu
Jesti zdravo

Koristiti marihuanu

Baviti se sportom

Imati prijatelje

Razli¢itim ljudima su razli¢ite stvari vazne. Da li su vam sljedece stvari vazne?

Baza: Ukupna ciljna populacija

19 GAME CHANGERS



Zanimljivo je da statisticki znacajan, veci procenat muskaraca u ovoj generaciji nego Zena cijeni da @l(mmv;zm-:vsmm-m
. v ) . . v ) . . . Centre for Ciwic Ldacation

je vaino biti bogat, kao i da je vaino nositi firmiranu garderobu. Pored toga, mladi sa o
nadprosjecnim ekonomskim statusom cesc¢e u odnosu na prosjek smatraju bogatstvo i angaiman u

Ekonomski
Pol
status
8 c
2 S 'ac_J‘ c 'ac_J‘Q g
— 3 3 o S0 og 8 g w0 g
% 2| 88 288%23%8% 7 BR
> 6 5 82§32y ag £ g9
= N D0 NmwmNNwc|lLas a Ng
N 583 | 300 283 | 300 200 83 164 345 74
Imati prijatelje 98.0| 99 | 97 98 99 96 98 98 97
Steci dobro obrazovanje 924| 90 | 95 96 89 89 93 93 89
Biti vjeran (partneru, prijateljima, poslodavcu) 90.5| 87 | 94 91 90 91 86 92 93
Preuzeti odgovornost 85.9| 87 | 84 85 88 85 83 86 91
Vjencati se / Zasnovati porodicu 829| 87 | 79 79 86 89 85 82 81
Imati karijeru 82.1| 83 | 81 85 81 74 82 82 83
Baviti se sportom 80.0| 87 | 73 80 77 88 82 80 74
Biti nezavisan 78.7| 78 | 79 74 84 81 83 76 79
Jesti zdravo 745| 76 | 73 72 74 83 83 72 65
Dobro izgledati 60.5| 63 | 58 57 63 66 68 58 58
Ucestvovati u gradanskim akcijamalinicijativama | 38.2 | 43 = 33 46 47 | 43 35 42
Biti bogat 23.5 25 23 19 | 25 | 20
Nositi firmiranu (brendiranu) garderobu 11.2 11 13 6 13 | 10 | 13
Biti aktivan u politici 9.7 11 8 | 9 12 7 9 8
Koristiti marihuanu 29| 4 2 | 3 4 1 4 2 6
Razli¢itim ljudima su razli¢ite stvari vazne. Da li su vam sljedece stvari vazne? — procenat “DA” odgovora
Baza: Ukupna ciljna populacija
20 GAME CHANGERS
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U ovom istrazivanju, nije se pojavila nijedna mlada osoba ove starosne dobi u Crnoj Gori koja ne
cijeni kod drugih ljudi ispravnost (korektnost), dok se 99% njih slaZze u misljenju da toleranciju,
licno dostojanstvo i altruizam drugih ljudi treba visoko vrijednovati. Inovativnost, borbeni duh i
preduzimiljivost. takode, cijeni viSe od 95% mladih, zatim drustveni ugled 70%, dok samo 29%
navodi da kod drugih ljudi cijeni materijalno bogatstvo. Mada je u ovom slucaju moglo do¢i do
izvjesnog precjenjivanja ovih vrijednosti zbog njihove socijalno-pozeljne formulacije, ipak je
dobijeni procenat pozitivnih odgovora u neku ruku i potvrda prethodno iznijetih zakljucaka,
odnosno, vrijednosne orijentacije koja se manifestuje i kroz druge sindrome stavova.

Ne
ISPRAVNOST (KOREKTNOST) 0
TOLERANCHU {PRIHVATANIJE | POSTOVANJE DRUGACIIEG) 1
LIENO DOSTOJANSTVO 1
ALTRUIZAM (POMAGANIJE DRUGIMA) 1
INOVATIVNOST, DUHOVNA KREATIVNOST (STVARANIE | PRIHVATANIE NOVIH
IDEJA)

BORBENI DUH (BORBENOST DA SE POSTIGNE CILJ) 4
PREDUZIMUIVOST 4

DRUSTVENI UGLED - STATUS 30%

MATERIJALNO BOGATSTVO 71% 29%

Da li cjenite sljedece stvari kod drugih ljudi?
Baza: Ukupna ciljna populacija

21

| Centar 2 grodansko obrazesvarye 'ﬂmm T
[PR STIFTUNG
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100%
99%
99%

99%
98%

I

96%
96%
70%
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Materijalno bogatstvo kod drugih ljudi (ponovo) cijeni manje Zena nego muskaraca, a druge :ﬂ'f:!f.’,ﬁi?l;".";f?ﬁ‘“"“' Rt G ?

polne, uzrasne ili statusne razlike u pogledu drugih ispitivanih ljudskih vrijednosti ne postoje.

Total Pol Starost Status Eonomski stats
5 & o 05 'é‘ 'é‘

2 <S 2 QL © @
5 2| §  § |58 £85g %88 B g B
= N © 8 |08 Ns$8 Ns 2| 2 & N
N 583 | 300 283 | 286 297 | 300 200 83 164 345 74
Ispravnost (korektnost) 99.7 99 | 100 99 @ 100 99 100 100 99 @ 100 99
Toleranciju (prihvatanje i postovanje drugacijeg) 98.9 98 100 99 99 99 99 100 99 99 97
Altruizam (pomaganje drugima) 98.7 98 ' 100 98 99 99 99 98 98 99 | 100
Licno dostojanstvo 98.7 98 ' 100 97 | 100 98 100 100 100 99 96
Innoov\;zt:\dl:;s)t, duhovna kreativnost (stvaranje i prihvatanje 97.8 97 99 97 99 97 08 99 99 08 9
Borbeni duh (borbenost da se postigne cilj) 96.3 96 96 97 96 97 95 99 98 95 97
Preduzimljivost 95.7 94 97 93 98 95 96 96 97 95 96
Drustveni ugled - status 70.2 74 66 71 70 70 73 63 76 67 71
Materijalno bogatstvo 28.8| 35 29 29 25 33 32 33 28 24

Da li cjenite sljedece stvari kod drugih ljudi? — procenat “DA” odgovora
Baza: Ukupna ciljna populacija

2 GAME CHANGERS M



Najveci procenat mladih navodi da kod drugih ljudi najviSe cijeni licCno dostojanstvo, dok je neSto manje
onih za koje je primarna ljudska vrijednost altruizam. Zanimljivo je da iako se borbeni duh nalazi na
treéem mjestu stvari koje se najvise cijeni kod drugih ljudi, preduzmljivost (a sa njom i drustveni ugled i
materijalno bogatstvo) spada u stvari za koje mlade ne navode da ih cijene kod drugih ljudi.

Li¢no dostojanstvo

Altruizam (pomaganje drugima)

Borbeniduh (borbenost da se postigne cilj)

Toleranciju {prihvatanje i postovanje drugacijeg)

Ispravnost (korektnost)
Inovativnost,duhovnakreativnost(stvaranjeiprihvatanjenovihideja)
Preduzimljivost

Drustveni ugled -status

Materijalno bogatstvo

Koju od njih najvise cjenite?
Baza: Ukupna ciljna populacija

23

| Centar 20 grodansko obrazesvinye
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29%
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ml Centar 26 grodansho obrazesanye W

Nezaposleni mladi nesto ¢es¢e u odnosu na prosjek navode da kod drugih ljudi najviSe Core or i {dceon STIFTUNG

cijene altruizam.

Ekonomski

Total Pol Starost Status Region Tip
status
@© ©
4 4
5 2 cl L 2
gc tg ctg & £ 8
- = - ~ 88;39%;%(;83 >8 -g' - T c o)
g 2|9 9|ags3858F g g §8|2 £ o § ¢
S N |2 Q8 o8RS8N%E @ & N p O 3|5 0O
N 583 | 300 283 | 286 297 | 300 200 83 | 164 345 74 | 168 283 | 132 | 384 199
sig 0.12 0.67 0.32 0.67 0.93 0.64
Liéno dostojanstvo 293|133 25|29 30 | 29 27 32 29 26|30 31 26|29 31
Altruizam (pomaganje drugima) 228 19 27 | 21 24 | 20 23 22 23 | 24 | 22 22 | 22 25

Borbeni duh (borbenost da se postigne cilj) 146| 16 | 13 | 17 13 | 16 14
Toleranciju (prihvatanje i poStovanje 1211 11 14 | 12 12 | 13 12

= [ w
OOAHUI
N
N

drugacijeg)

Ispravnost (korektnost) 1.9 10 13 | 11 12 | 13 12 7 14 18 | 11 13 10 | 14 7
Inovativnost, duhovna kreativnost 53| 6 5 6 5 6 6 1 6 5 8 3 6 6 5 6
Preduzimljivost 27| 3 2 1 4 1 5 4 1 3 4 3 1 6 3 3
Drustveni ugled - status 1.0 1 1 1 1 1 1 1 1 2 0 1 1 2
Materijalno bogatstvo 02| O 0 0 1 0 0

Baza: Ukupna ciljna populacija
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Na bazi datih odgovora, stice se utisak, da mladi u Crnoj Gori nisu, kako ih ¢esto oni stariji Y 1 Pt b %
defini$u ,generacija nezadovoljnika“. Naprotiv, u veéi aspekata svog porodi¢nog, drustvenog,
licnog (intimnog), pa cak u izvjesnoj mjeri i ekonomskog Zivota, oni su generacija zadovoljnih.

Nimalo/Veoma malo {1+2) M Prilicno/Veoma (4+5)

ONOGA CIME SE BAVITE (ZANIMANIE 1LI SKOLOVANIE) 79’

LICNIH/ INTIMNIH ODNOSA 6%

EKONOMSKI STATUS 12%

U kojoj mjeri ste zadovoljni svojim dosadasnjim Zivotom sto se tice...?

Baza: Ukupna ciljna populacija
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No, medu mladima stvarno ili potpuno nezadovoljnih je relativno malo. €ak i u domenu m'52$2€1”$?$’“"' EBERT ¥
sopstvenog ekonomskog statusa nesto manje od 1/3 mladih je do izvjesne mjere zadovoljna, a
preko 40% njih prilicno, sto je prilicno neocekivan rezultat.

Veoma Do Nimalo/ | Priliéno/
Nimalo malo izvjesne | Priliéno = Veoma @ Nezna Veoma Veoma
mjere malo (1+2) (4+5)

Li¢nih / intimnih odnosa 5.1 21.2 29.6 0.2 5.9 72.7
Porodiénog Zivota 60.5 R 2.8 |

Onoga €¢ime se bavite (zanimanje ili
Skolovanje)
Ekonomski status |

3.1 3.8 18.2 35.1 39.3 0.4 7.0 74.5
30.5

U kojoj mjeri ste zadovoljni svojim dosadasnjim Zivotom Sto se tice...?

Baza: Ukupna ciljna populacija
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Mladi u Crnoj Gori najvecu socijalnu distancu iskazuju prema homoseksualnim osobama, @';;:;’:;:’:’;::;:W* EBERT
migrantima i HIV pozitivnim osobama, dok su najtolerantniji (najmanje distance iskazuju) ka

studentima. Distanca prema osobama drugacije seksualne orijentacije moZda nije nesto sto se

ocekivalo u istrazivanju stavova mladih u Crnoj Gori, ali, sa druge strane i nije potpuno

neocekivano, s obzirom da neka istrazivanja skorijeg datuma na opstoj punoljetnoj populaciji

pokazuju da je to jedna od i dalje najizrazitijih distanci i socijalnih stigmi u crnogorskom drustvu.

LoSe (1+2) ¥ Dobro (4+5)
GRUPA STUDENATA el 73%
OSOBA SA FIZICKIM INVALIDITETOM el 66% |
PAR PENZIONERA el 64% |
OSOBA SA OSTECENJEM VIDA ILI SLUHA el 58% |
HRVATSKA PORODICA 9%
ROMSKA PORODICA e
OSOBA SA MENTALNIM POTESKOCAMA 16%
HIV POZITIVNA OSOBA 32%
PORODICA MIGRANATA 1Z SIRUJE 27%

HOMOSEKSUALNI PAR 38%

Kako biste se osjecali kada bi se neka od sljedecih osoba ili porodica doselila u vase susedstvo, komsiluk?

Baza: Ukupna ciljna populacija

28 GAME CHANGERS E



Dakle, ako ponovo pogledamo ove podatke iz jednog drugadijeg ugla (strukture svih davanih @'fﬂ!ﬂ;i?ﬁ"iﬁ’x”““' EBERT

ocena), mozemo zakljuciti da mladi u Crnoj Gori pokazuju znacajnu distancu prema socijalno
vulnerabilnim i marginalizovanih grupama (Romi, HIV pozitivhe osobe, i osobe sa mentalnim
poteSkoc¢ama). Ova vrsta distance, na neki nacin, odslikava generalni stav javnosti jer podaci iz
drugih istrazivanja ukazuju da su to grupacije prema kojima generalna javnost Crne Gore jos
uvijek ima najsnazniji vid distance. Pitanje distance prema migrantima iz ratom zahvacenih
krajeva na Bliskom Istoku je vjerovatno posljedica odredenih medijskih uticaja i posrednih
efekata desavanja na regionalnoj i svjetskoj politickoj sceni.

Veoma . Ni dobro ni Veoma Vveomav Dobro/Veoma
. LosSe N Dobro Ne zna LosSe/LoSe
loSe loSe dobro (142) dobro (3+4)

1.5 36.2 . . . 43.5
19.3

0.8

0.6

0.5

Romska porodica
Homoseksualni par

Grupa studenata

Par penzionera

Osoba sa fizickim invaliditetom

10.8
7.9
0.7
2.9

HIV pozitivha osoba

Porodica migranata iz Sirije

Osoba sa ostecenjem vida ili sluha
Hrvatska porodica

|
|
|
|
|
Osoba sa mentalnim poteSkocama , 2.8
|
|
I

Kako biste se osjecali kada bi se neka od sljedecih osoba ili porodica doselila u vase susedstvo, komsiluk?

Baza: Ukupna ciljna populacija

GAME CHANGERS M
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EBERT

Sa druge strane, oni navode da su se vrlo rijetko (ili ¢ak nikada) prolazili kroz sopstveno, licr f
A Centre for Ciwic Ldacation STIFTUNG

iskustvo diskriminacije od strane drugih.
Najrasprostranjeniji vid diskriminacije sa kojim su mladi u Crnoj Gori bili suoceni jeste diskriminaci,«
na osnovu politickih uvjerenja, mada je i tu prisutnost takvih iskustava na veoma niskom nivou.

ﬂ‘ Centar 20 gradansko obrazewaeye FRIEDRICH
A

Nikada/Veoma rijetko {1+2) ™ Ponekad/Veoma Cesto (3+4)

SVOJIH POLITICKIH UVJERENJA 83%
MJESTA ILI REGIJE 1Z KOJE POTICETE 91% ﬂ
SVOJE VIEROISPOVIESTI 91% j
SVOG MATERIJALNOG POLOZAJA 91% j
SVOJIH GODINA 91% ﬂ
SVOG ETNICKOG PORIJEKLA 92% ﬂ
SVOG POLA 92% 8%
ZEMLIE 1Z KOJE POTICETE 93% ﬂ
SVOG OBRAZOVANIA 97% E

Da li ste se ikada osjecali diskriminisani zbog neke od sljededih stvari:

Baza: Ukupna ciljna populacija

GAME CHANGERS a
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Nikada/ Ponekad /

Nikada Yi(je:tTS Ponekad \g:osrtr:)a 3:323;? Veoma Veoma
rijetko (1+2) cesto (3+4)
Svog pola 84.4 7.4 6.2 2.0 91.8 8.2
Svog materijalnog polozaja 6.0 2.9 91.1 8.9
Svoje vjeroispovjesti ) . : 90.7 9.3
Svog etnickog porijekla ) . ) 91.6 8.4
Svojih godina . . 1.4 91.3 8.7

Svog obrazovanja : . 96.5
Svojih politickih uvjerenja
Mjesta ili regije iz koje poticete
Zemlje iz koje poticete

Da li ste se ikada osjecali diskriminisani zbog neke od sljedecih stvari:

Baza: Ukupna ciljna populacija
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Kada je re¢ o napustanju Crne Gore, misljenje mladih vrlo je podeljeno: jedna polovina ima Zelju [, 7] EBERT
da napusti Crnu Goru, dok druga nema. Ipak, Zelja za odlaskom nesto je jaca kod mladih koji su

joS u procesu obrazovanja, kao i kod mladih muskog pola. Pomalo iznenaduje cinjenica da je

vecina istih ovih mladih koji iskazuje jasnu Zelju da napuste Crnu Goru pokazala visok stepen

zadovoljstva svim klju¢nim apsektima svog Zivota (obrazovanje/posao; porodi¢ni odnosi; intimni

odnosi; ekonomski status).

Zavrsio Zavrsio
U procesu Skolovanje Skolovanje
Total Muski Zenski 16-21 22-27 obrazovanja zaposlen nezaposlen

IMA ZELJU (3+4) 50

[ 4 =Daveoma jaku m

3 =Dadoizvjesne
mjere

- a5 51 a9 82 a9 .
El e e o

W 2= Ne tako jaku n E E n E B
- B HBHpOHD

NEMA ZELIU (1+2) 49 45 54 49 50 47 51

55

Da li imate Zelju da napustite Crnu Goru?
Baza: Ukupna ciljna populacija
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Kljucni motivi za odlazak iz Crne Gore mladi nalaze u ocekivanju boljeg Zivotnog standarda i lakseg
zaposljavanja u drugim zemljama. Dakle: kvalitetniji poslovni, obrazovni i zivotni uslovi
predstavljaju kljuéne motive potencijalnog odlaska mladih iz Crne Gore. Cini se da mladi koji Zele
da napuste Crnu Goru imaju jasnu ideju o tome zbog cega to Zele, jer samo 1% njih navodi da bi se

odselio iz Crne Gore ,,samo da bi pobjegao®.
Bolji Zivotni standard

LakSe zaposlenje

Bolje obrazovanje

Upoznavanje drugih sredina i ljudi

LoSe politicko okruzenje

Veca kulturna raznolikost

Ovde nema perspektive

Bolji uslovi za pokretanje vlastitog posla
Da budem blize ljudima koji su mi znacajni
Samo da pobegnem odavde

Drugo

Ne zna

Koji je glavni razlog zbog koga bi se odselili iz Crne Gore?

Baza: oni koji imaju Zelju da napuste Crnu Goru (73% od ciljne populacije)

34
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Zanimljivo je da u pogledu razloga napustanja Crne Gore postoje statisticki znacajne rodne razlike
— muskarci ¢eS¢e navode bolji Zivotni standard, a Zene bolje obrazovanje. Sa druge strane, mladi
uzrasta od 16 do 21 godine ¢eS¢e u odnosu na prosjek navode bolje obrazovanje kao razlog zbog
kojeg bi se odselili iz Crne Gore, dok nezaposleni mladi, ocekivano, kao kljucni razlog zbog kojeg si
se odselili iz Crne Gore navode lakSe zaposljavanje Sto su sve ocekivane i logicne razlike.

EBERT

| Contar 26 grodansko obrazesanye FRIEDRICH
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Total Pol Starost Status Ekonomski status
o, c
§ § 'GC_)' c '%% @ 2 @
< i~ S8 283 £g¢8¢ S ks >
2 2| § 0§ |sg t88 %t8g|8% g% By
3 @ © N el T2 © T 2 O Q O 2 c Qo
= N -~ N Do N 50 N N s» C 0 g o N 5
N 428 | 228 | 200 | 217 | 210 | 238 137 52 119 = 250 58
Bolji zivotni standard 35.5 Lt 26 30 41 29 49 27 41 32 41
Lakse zaposlenje | 315 | 26 38 | 27 37 | 27 32 31 17
Bolje obrazovanje | 128 1 14 9
Upoznavanje drugih sredina i ljudi | 44 | 5 3 | 5 4 | 5 3 6 | 4 4 5
Lose politicko okruzenje | 26 | 3 2 | 3 2 | 3 2 2 | 3 2 3
Veéa kulturna raznolikost | 24 | 2 3 | 1 3 | 2 3 2 | 2 3 2
Ovde nema perspektive | 16 | 3 o | 2 1 | 2 1 2 | 2 1 4
Bolji uslovi za pokretanje vlastitog posla | 14 | 2 1 1 1 | 2 1 | 2 2
Da budem blize ljudima koji su mi znaéajni | 1.2 | 1 1] 1 1| 1 4 | 1 1 4
Samo da pobegnem odavde | 0.7 | 0 1 | 1 0 | 1 2 | 1 0 2
Drugo | 39 | 4 3 | 5 3 | 5 4 | 4 12
Ne zna | 20| 2 2 | 2 2 | 2 3 2 | 3 2

Koji je glavni razlog zbog koga bi se odselili iz Crne Gore?
Baza: oni koji imaju Zelju da napuste Crnu Goru (73% od ciljne populacije)

35
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Mladi u Crnoj Gori optimisticni su u pogledu svoje situacije za 10 godina. Vise od tri cetvrtine njih
vjeruje da ce za 10 godina biti bolje nego sada. Postoje izvjesne razlike s obzirom na ekonomski

| Centar 20 grodansko
et

status, takve da mladi sa ispod prosjecnim ekonomskim statusom ceS¢e u odnosu na prosjek

smatraju da ée njihova situacija za 10 godina biti loSija nego sada.

Ne zna, 1% LoSijanego
sada, 6%

Istakao sada,
17%

Kako vidite svoju situaciju za 10 godina?

Baza: Ukupna ciljna populacija

36

Total Pol Ekonomski status Tip
©
g S 2

= = o} Q o c S

= N £ g o N 5 D O
N 583 300 283 164 345 74 384
LoSija nego sada 6.1 7 5 2 4
Ista kao sada 16.6 12 18 15 19 16
Bolja nego sada 76.1 79 73 67 81 77 78
Ne zna 1.2 2 0 1 1 2 2
Total 100%

GAME CHANGERS M
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Kada je rijec o materijalnom polozaju ljudi u Crnoj Gori u narednih 10 godina, mladi su, takode,
optimisticni. VisSe od polovine njih vjeruje da ¢e se materijalni poloZaj u cCitavom drustvu

Tl Centar 26 grodansko obrazevanye FRIEDRICH
[ Y Centre for Ciwic Eddacation &-"Tw

popraviti, dok 20% misli da ¢e se pogorsati. Ocekivano, medu mladima niskog ekonomskog
statusa manje je optimista u odnosu na prosjek.

POBOLJSACE SE (4+5)

B 5=Znacdajno e se
poboljsati

4 = Donekle ¢e se
poboljsati

[l 2 =Donekle ¢e se
pogorsati

B 1=Znatnocese
pogorsati

POGORSACE SE (1+2)

51
9 |

7
20

Muski

53

22

Pol

Zenski

49

17

16-21

53

17

Sta ¢e se po Vasem misljenju deavati sa materijalnim polozajem ljudi u Crnoj Gori u narednih 10 godina?

Baza: Ukupna ciljna populacija

37

Uzrast

22-27

49

22

Ekonomski status

Ispod prosjeka Prosjecna  Iznad prosjeka

58
g | 48

37 7

10 |
 ( | 1

L= - .-:
| 12 15 ”
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U pogledu zadovoljstva kvalitetom obrazovanja misljenja mladih su podijeljena, no ipak je nesto
visSe onih koji su kvalitetom bazicno zadovoljni. Muskarci su nesto zadovoljniji u odnosu na

EBERT
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prosjek, dok su, mladi ispodprosjecnog ekonomskog statusa, ali i oni iznad prosjecnog
ekonomskog statusa manje zadovoljni u odnosu na prosjek.

Total
ZADOVOLJAN/NA (4+5)
B 5=Veoma
zadovoljan/na 30

4 = Zadovoljan/na

2 = Nezadovoljan/na

B 1=Vrlo e
nezadovoljan/na
20
NEZADOVOLJAN/NA (1+2)

Muski

29

26

Koliko ste uopsteno gledano zadovoljni kvalitetom obrazovanja u Crnoj Gori?

Baza: Ukupna ciljna populacija

39

Zenski

16-21

32

Y

18

22-27

27

Y

-
22

Ekonomski status

Ispod prosjeka  Prosjecna  Iznad prosjeka

GAME CHANGERS E



Vecina mladih u Crnoj Gori nije ucestvovala u nekom vidu dobrovoljnog ili volonterskog rada, Ali, o | Gt sl ooz EERRREH
mora se respektovati ¢injenica da je vise od 1/3 mladih u Crnoj Gori imalo neka iskustva sa ovom

vrstom drustvenog angaimana, a znacajne razlike ne postoje c¢ak ni izmedu zaposlenih i

nezaposlenih mladih.

Starost Ekonomski status
g g
2 % 2 25 '08_,' © '08_,'
- K
< = - ~ g ,§ 2 § 2 2 § é 8 >§ 8 o I c o
% | 2| 9 § |58 588538 8008 & | 2 t | 8 %2
e BT = S| ¢ S |-8 85885 g & & 38 S 3|58
! ’ N 583 300 283 | 286 297 | 300 200 83 164 345 74 168 = 283 132 | 384 = 199
sig 0.26 0.15 0.06 0.61 0.72 0.06
Da 38.0 36 40 41 35 42 37 28 35 39 38 39 39 35 41 33
Ne 62.0 64 60 59 65 58 63 72 65 61 62 61 61 65 59 67
Total 100%

Da li ste uéestvovali u nekom vidu dobrovoljnog / volonterskog rada u proteklih 12 mjeseci?

Baza: Ukupna ciljna populacija
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Vise od polovine mladih voljelo bi da radi u drzavnom sektoru, a nesto manje od cetvrtine navodi
da bi voljelo da radi u privatnom sektoru. Takode ,omiljena profesionalna“ destinacija su i
medunarodne organizacije, a NVO sektor izgleda nije tako atraktivno radno mjesto za mlade u
Crnoj Gori. Ipak ,,drzavna sluzba“ i dalje ima najprivlaéniju vrijednost.

| Centar 20 grodansko obrazesvinye ﬁw
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Drzavnisektor 51%
Privatnisektor
Total Pol Starost Status
8 c
Medunarodne 25 = c =2
organizacije - ~ _ - S8 282 ogg
= N -~ N D0 N’» N Ns»n
Sektor NVO 6% N 583 | 300 | 283 | 286 | 297 | 300 200 83
Drzavni sektor 514 48 55 48 55 45 55 66
Privatni sektor 21.7 26 18 23 20 24 21 16
Drugo Medunarodne organizacije 19.1 21 17 19 19 22 17 16
Sektor NVO 5.6 s BEl 7 4 7 5 3
Drugo 1.0 1 1 2 0 2 0
Ne zna Ne zna 1.1 1 1 1 1 1 2

U kojem od navednih sektora biste voljeli da radite?
Baza: Ukupna ciljna populacija

41
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Kao najvainije faktore za nalaZenje posla mladi izdvajaju licna poznanstva i veze, strucnost i nivo m'f,':’;,';';:',‘:’;::‘:::*“""' ﬁ
obrazovanja. Politicke veze su tek na cetvrtom mestu i to sa tek nesto vise od 10% ucesca.

Dakle, ako bi na neki nacin rezimirali ove podatke, onda bi se dalo zakljuciti da veéina mladih u

Crnoj Gori smatra da su strucnost i obrazovanje presudni za nalaZenje posla jer takvo misljenje

dijeli preko 50% njih. Na drugoj strani, licne i politicke veze su za oko 40% mladih presudni faktori

uspje$nog rjesavanja radnog statusa u Crnoj Gori. Izmedu je ,sreéa”, $to je ukupno zanimljiva
konstelacija odgovo

Licna poznanstva i veze 28%
Ekonomski . .
Total Pol Starost Status SR Region Tip
Strucnost 28% 2T o 25 ©
o cc c©g o £ @©
2 T o © O
< = - ~ 8‘,3,;%>E;g>8..0% Q Ufl‘) - T c o
e 2| 9 9 |ags538538/88 g sggl & 5| 8|8
o) © N o Tx o ox o &2 = < 9 0] 0} S = 173
Nivo obrazovanja 23% = N - N | DO N NNw c|2as o Ng| ow &} S =) e}
N 583 | 300 283 | 286 297 | 300 200 . 83 | 164 345 74 | 168 283 132 | 384 | 199
sig 0.06 0.39 0.41 0.17
. Liéna
Politicke veze poznanstva i 284 | 32 | 25 | 23 | 33 | 24 | 35 30 | 31 26 34|29 32 20| 26 33
veze
Struénost 279 | 25 | 31 | 30 | 26 | 30 25 28 | 26 | 28 30 | 22 28 35 MEZHMIEEA
, Nivo obrazovanja | 23.3 | 19 | 28 | 27 | 20 | 27 | 19 20 | 24 @ 25 26 23 | 21 | 21 | 28
Sreca Politicke veze 105 | 14 71 9 12| 11 11 10 | 11 9 | 15 | 11 9 13| 12| 8
Sreéa 98 | 10 | 10 | 11 9| 9| 1 11 8 | 11 8| 12 8| 12 8 | 14
Drugo 0.2 0 0 0 1 0 0

Drugo

Procitacu vam listu od 5 faktora koje ljudi u Crnoj Gori smatraju bitnim za nalaZenje posla. Koji od njih vi smatrate najvaznijim?
Baza: Ukupna ciljna populacija
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Miladi u Crnoj Gori preteZno nisu zainteresovani za politicka pitanja i politicke teme.

Najblize su im teme iz domena politike u Crnoj Gori, dok najmanje interesovanje postoji za

politicke prilike i teme sa Balkana.

ZAINTERESOVAN/A
(3+4)
B 4=Veoma
zainteresovan/a
[ 3 =Uglavhom
zainteresovan/a
[ 2=Uglavhom
nezainteresovan/a
B 1=Nimalo nisam
zainteresovan/a
NEZAINTERESOVAN/A
(1+2)

Koliko ste li¢no zainteresovani za politicka pitanja i politicke teme iz domena:

Baza: Ukupna ciljna populacija

44

Globalne politike

34
7
66

Politike na Balkanu

Pdlitike u Crnoj Gori

| Centar 20 grodansko
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EU pdiitike
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Zanimljivo je da je medu mladima starosti izmedu 22-27 godina vise onih koji su zainteresovani za

domen politike na Balkanu, dok je medu onima sa nadprosec¢nim ekonomskim statusom znatno
viSe onih kojima su bliske teme globalnih i EU politika.

Total Starost Ekonomski status
©
2 S 2
= = - .0
= ~N © S 25 a N
N 583 300 283 286 297 164 345 74
Politike u Crnoj Gori 46.3 46 46 45 48 40 46 60
Globalne politike 34.1 38 30 30 38 29 33 49
EU politike 32.5 35 30 30 35 28 31 48
Politike na Balkanu 28.7 31 26 22 35 22 29 41

Koliko ste li¢no zainteresovani za politicka pitanja i politicke teme iz domena: - Zainteresovan/a (3+4)

Baza: Ukupna ciljna populacija

45
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Mladi imaju pretezno pesimistitcan stav u pogledu vlastitog uticaja na djelovanje institucija na N oufot rrrebruny %
lokalnom, ali i nacionalnom nivou. Ipak, stav o mo¢éi sopstvenog glasa na lokalnom nivou u
odnosu na nacionalni nesto je pozitivniji.

Na nacionalnom nivou (Skupstina i Vlada) Na lokalnom nivou (grad, opstina, lokalna skupstina)

DONEKLE/MNOGO (3+4)

B 4=Mnogo

[ 3=Donekle

[ 2=Malo

B 1=Nimalo

NIMALO/MALO (1+2) 64

Koliko po vasem misljenju vas glas ima uticaja (ili bi mogao da ima uticaja) na delovanje institucija?
Baza: Ukupna ciljna populacija

" GAME CHANGERS M



| Contar 25 grodansko obrazesanye W
A

Sa obzirom da je internet medij koji zaokuplja paznju veéine mladih i kojem posvecuju 4 sata svog Comir or o eocion Rt G

budnog vremena, nije iznenadenje Sto je to istovremeno i glavni kanal njihovog informisanja o
tekudim politickim dogadajima.

No, donekle iznenaduje da je na drugom mjestu tradicionalni, konvencionalni medij poput televizije
sa, takode, znacajnim procentulanim uces¢em. Takode je primjetno da je kod muskog dijela mlade
populacije Crne Gore internet nesto ceséi primarni izvor politickih informacija, dok je u Zenskom
dijelu to televizija.

Internet 43%
Televizija
Total Pol Starost Status
Diskusije sa prijateljima © c
i poznanicima 25 2. 29
-z S8 289 og g
Dnevne novine g 2§ S |58 283 %8¢
S N2 Q28 Rs8 N2
Diskusiie u porodici N 583 | 300 283 | 286 297 | 300 200 83
jeup Internet 43.1 40 46 | 42 | 46 40
Radio Televizija 33.2 34 32| 35 28 39
Diskusije sa prijateljima i poznanicima | 10.4 | 11 9| 1M 10 10 11 7
Dnevne novine 5.6 6 5 4 7 4 6 9
Drugo Diskusije u porodici 54| 4 7| 8 3| 6 5 3
Radio 0.5 0 1 0 1 1
Ne zna Drugo 1.0 2 0 1 1 1 1 2
Ne zna 0.9 1 1 1 0 1 1

Koji je glavni izvor iz kojeg dobijate informacije o tekuéim politickim dogadajima?
Baza: Ukupna ciljna populacija
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Insititucije kojima mladi u znac¢ajnoj mjeri vjeruju su crkva, nevladine organizacije, vojska, policija i @lc«wmmwmm 5
sudstvo. U neSto manjoj mjeri, sa znacajnim negativhim odijumom medu mladima, vjeruje se i

tuzilastvu, medijima i sindikatima.

Centre for Ciwic Ldacasion STIFTUNG

Institucije sa znacajno niZim stepenom povjerenja i znacajno viSim negativhim odijumom su:

lokalna uprava, Vlada Crne Gore, Skupstina Crne Gore i politicke partije u Crnoj Gori.

CRKVA

NVO {NEVLADINE ORGANIZACIJE)
VOISKA

POLICIJA

SUDSTVO

TUZILASTVO

MEDUI

SINDIKATI

LOKALNA UPRAVA, VLASTI
VLADA CRNE GORE

SKUPSTINA CRNE GORE
POLITICKE PARTIJE U CRNOJ GORI GENERALNO

U kojoj mjeri imate povjerenje u sljedeée insitutcije?
Baza: Ukupna ciljna populacija

48

Nimalo/Malo (1+2)

W Donekle/Mnogo (3+4) BALANS
Y 2% 45.7
ey 63% | 26.2
38% AR 233
41% ETAREEE 18.4

‘L 55% | 10
509 U EZARE -0.8
e 44% | -11.6
L 44% -10.2
Ly 43% -13.8
59% EEANE -17.9
59% AN -19.2
64% =LA -29.1
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wve egevi e e . . .o g e . o . . FT[(M'“'”‘M"“"M?MV" EBERT
Ocigledno, politicki sistem kao takav ima najmanji stepen kredibilnosti i povjerenja medu LR Comtrefor G Ldocaion STIFTUNG

mladima u Crnoj Gori i to, kako na nacionalnom tako i na lokalnom nivou; kako na nivou
institucionalnog dijela tako i na nivou njegovih pojedinacnih ucesnika (politickih stranaka).

Insititucije sa visokim stepenom kredibilnosti i respekta su prevashodno crkva, civilni sektor,
te institucije unutrasnje i spoljne bezbijednosti (vojska i policija), kao i sudska vlast. Ovo
ukazuje na kriticki odnos mladih prema razli¢itim elementima drustvenog sistema a prema
kojima su u stanju da artikulisu svoje kako pozitivne tako i negativne ocjene i stavove.

Nimalo/Malo Donekle/Mnogo

Nimalo Malo Donekle Ne zna (142) (3+4)

Politicke partije u Crnoj Gori

generalno ‘ 37.6 ‘ 26.7 ‘ 32.4 ‘

Skupstina Crne Gore ) 241 35.9
Vlada Crne Gore ) 33.6 |
Lokalna uprava, viasti . 24.8

Vojska . 17.6
Tuzilastvo . 21.0
Sudstvo . 19.0
Policija . 19.5
Crkva . 10.5
Mediji .
Sindikati ) 26.3

NVO (nevladine organizacije) 18.4 51.4

U kojoj mjeri imate povjerenje u sljedeée insitutcije?

Baza: Ukupna ciljna populacija

" GAME CHANGERS M



| Centar 20 grodansko obrazesvinye W

Gotovo da nema teme koja je navedena na preliminarnoj listi a koja po ocjeni mladih u Crnoj CR W) o o G Ekcasion TG
Gori nije bez znacaja i opStedrustvenog interesa.

No, ako bi se moglo reci da je nesto od drugorazrednog znacaja to je tema pripremanja Crne

Gore za pristupanje EU. NeSto manju drustvenu vrijednost imaju i teme vojne bezbijednosti i

snage, duhovnog preporoda nacije i razvoja privatnog preduzetnistva.

Nimalo/Malo (1+2) M Donekle/Mnogo (3+4)

EKONOMSKI RAST | RAZVOJ

OBEZBIJEDIVANIE LIUDSKIH PRAVA | SLOBODA
SOCIJALNA PRAVDA | BEZBIJEDNOST ZA SVE
POBOLISANIE POLOZAJA MLADIH

OCUVANIE PRIRODNE OKOLINE

SMANJENJE NEZAPOSLENOSTI

BORBA PROTIV KRIMINALA | KORUPCIJE
POBOLISANIE POLOZAJA ZENA

POBOLISANIE ODNOSA SA SUSJEDNIM ZEM LIAMA
PODSTICANIE RASTA STANOVNISTVA, RADANJA
JACANIE VOINE SNAGE | BEZBIJEDNOSTI
DUHOVNI PREPOROD

RAZVOI PRIVATNOG PREDUZETNISTVA
PRIPREMA ZA PRISTUPANIJE CRNE GORE EU

U kojoj mjeri crnogorska vlada treba da se fokusira na ostvarenje sljedecih ciljeva?

Baza: Ukupna ciljna populacija
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| Contar 26 grodansho obrazesanye W
Ln\ Centre for Ciwic Ldacasion STIFTUNG

Nimalo/Mal Donekle/M
Nimalo Malo Donekle = Mnogo Ne zna Im(a,lfz) alo one(3i4)nogo

Borba protiv kriminala i korupcije . . 94.6
Duhovni preporod . : 85.4
Ekonomski rast i razvoj . . 96.5
Jacanje vojne snage i bezbijednosti . : 86.2
Ocuvanje prirodne okoline . : . 95.6
Obezbijedivanje ljudskih prava i sloboda . : . 96.3
Socijalna pravda i bezbijednost za sve . . . 96.3
PoboljSanje polozaja zena . . . 94 .1
PoboljSanje polozaja mladih . . . 95.7
Podsticanje rasta stanovnistva, radanja . . . 90.3
Razvoj privatnog preduzetnistva . : 84.2
Priprema za pristupanje Crne Gore EU

Smanjenje nezaposlenosti
PoboljSanje odnosa sa susjednim zemljama

U kojoj mjeri crnogorska vlada treba da se fokusira na ostvarenje sljedecih ciljeva?

Baza: Ukupna ciljna populacija
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| Contar 26 grodansho obrazesanye w
[n Centre for Civic Lddacasion STIFTUNG

Kada su u pitanju odredene teme i drustvene pojave, po procjeni mladih u Crnoj Gori najbolnija
tema je nezaposlenost, Sto je i sasvim razumljivo iz njihove perspektive. Osim toga, mladi
ocjenjuju da su i porast siromastva, nesigurnost zaposlenih, porast kancerogenih oboljenja u
populaciji, te kriminalne aktivnosti i zagadenje okoline, veoma znacajne i goruce za crnogorske
drustvo. Uz njih svakako vaino mesto zauzimaju i neefikasna borba protiv korupcije,

narkomanija, ulicni kriminal i slaba primjena postojecih zakonskih normi i regulativa.
Nisu uopsSte/Pomalo alarmantni (1+2) B Umereno/Veoma alarmantni (3+4)

NEZAPOSLENOST 4% AR
PORAST SIROMASTVA 10% I A
NESIGURNOST ZAPOSLENJA b 89%
UCESTALOST OBOLIEVANIA (KANCER/RAK, OBOLIENIA SRCA | SL) 1350 .
RAZNE KRIMINALNE AKTIVNOSTI | KRIJUMCARENJE 14% AR
ZAGADENIE OKOLINE o 84%
NEEFIKASNA BORBA PROTIV KORUPCIJE . 83% |
NARKOMANIJA 1790 E T
NEPRIMJENJIVANJE LI NEPRAVILNO | NEDOSLIJEDNO PRIMJENJIVANJE ZAKONA 18% AR
ULICNI KRIMINAL 19% T A
BEZBEDNOST NA RADNOM MESTU OPASNA | NEBEZBEDNA RADNA MESTA) 2796 P AR
RIZIK OD STALNOG OSTANKA U INOSTRANSTVU (EMIGRACIJE) GRADANA CRNE GORE cf 68% |
KLIMATSKE PROMJENE 43% TR
PRIJETNJA OD SIDE/HIV 50% A
PRIJETNJE TERORISTA 535 A

Koliko su po vasem misljenju uznemiravajuéi (alarmantni) za drustvo Crne Gore sljedeéi problemi?

Baza: Ukupna ciljna populacija
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| Contar 26 grodansho obrazesanye m"
Ln\ Centre for Ciwic Ldacasion STIFTUNG

Nisu uopste/ = Umereno/
Nisu uopste Pomalo Umereno Veoma Ne zna Pomalo Veoma
alarmantni = alarmantni @ alarmantni = alarmantni alarmantni = alarmantni
(1+2) (3+4)

| 2.3 | 7.7 | 22.0 YA 02 |

| 0.6 | 35 | 17.5 [ 783

| 2.7 <N 504 02 |

Prijetnje terorista | 28.8 [ 238 225 BN

Prijetnja od SIDE/HIV | 22.0 | 27.7 225 IEFE

Narkomanija I 3.9 N 05 |
|

Porast siromastva
Nezaposlenost
Zagadenje okoline

Ucestalost obolijevanja (kancer/rak, oboljenja srca i sl) 3.3 X 05 |

| 9.5
Neprimjenjivanje ili nepravilno i nedoslijedno primjenjivanje a4 31.7 50.0 0.9 ‘
| 9.1

zakona

Nesigurnost zaposlenja 2.0 : Y 04 |
Bezbednost na radnom mestu opasna i nebezbedna radna mesta) 18.9 | 34.1 Y 0.7 |

Rizik od stalnog ostanka u inostranstvu (emigracije) gradana

CrneGore 10.3 20.8 36.6 31.6

koji rade u inostranstvu

Ulicni kriminal | : I 0.2 |
Razne kriminalne aktivnosti i krijumcarenje | 10.5 | 21.8 | 632 IEKEH
Klimatske promjene | 15.1 [ 20.1 | 1.0 |
Neefikasna borba protiv korupcije |

3.5 | 1.2 |

Koliko su po vasem misljenju uznemiravajuéi (alarmantni) za drustvo Crne Gore sljedeéi problemi?

Baza: Ukupna ciljna populacija
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Kada je u pitanju strateski pravac u kojem se krece Citava crnogorska drzava i drustvo, mladi u

Cent i cbre FRIEDRICH
| Centar 20 grodansko obrazesvinye EBERT

[]1\ Centre for Civic Lddacasion STIFTUNG
Crnoj Gori su prilicno podijeljeni - preko polovine mladih smatra da se ona krece u dobrom
pravcu, dok na drugoj strani skoro 45% osoba iz iste generacije procjenjuje da je kretanje drzave
i drustva usmjereno u pogreSnom pravcu. Pri tom je Zenski dio mlade generacije nesto
pozitivniji u svojim ocjenama a sasvim neocekivano i onaj dio te generacije koji je zavrsSio svoje
Skolovanje ali se nalazi u statusu nezaposlenih.
Zavrsio Zavrsio
U procesu Skolovanje Skolovanje
Total Muski Zenski 16-21 22-27 obrazovanja zaposlen nezaposlen
U DOBROM PRAVCU 53 55 53 54 ol
(3+4) e — . |10 _
B 4=Uveomadobrom
pravcu
3 = U dobrom pravcu
[ 2=UloSem pravcu H n ﬂ n
B 1=Uveomalosem g | m m
pravcu 37
U LOSEM PRAVCU 44 41 43 a7 42
(1+2)

Da li po vasem misljenju Crna Gora u ovom trenutku ide...

Baza: Ukupna ciljna populacija
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Kada je u pitanju jedno od kljucnih pitanja strateskog razvojnog puta Crne Gore, a to su o | e— gg"m!

evropske integracije, vecina, ali ne i nadpolovicna, saglasna je sa pridruZivanjem Crne Gore
Evropskoj uniji. Za takav strateski pravac razvoja u nesto vecoj meri su muski predstavnici ove
generacije crnogorskog drustva, kao i oni koji su izasli iz obrazovnog sistema ali su i dalje u
statusu nezaposlenih.

Zavrsio Zavrsio
U procesu skolovanje skolovanje
Total Muski Zenski 16-21 22-27 obrazovanja zaposlen nezaposlen

SLAZE SE (4+5)

50 51 53
[ 5=U potpunosti se 43 47
slazem e 27 n
4 = Uglavnom se

slazem

2 = Uglavnom se ne

slazem | 8 | | 8 | 9 | ] | — 6 |
g 19

1 = Uopéste se ne 21

slazem 19

27 26 27 29

NE SLAZE SE (1+2)

Da li se slazete sa ulaskom Crne Gore u EU?
Baza: Ukupna ciljna populacija

55 GAME CHANGERS ﬁ



Po pitanju zastupanja interesa mladih u politickom Zzivotu Crne gore, mladi su ponovo o | e— !

podijeljeni. Nesto vise od 1/3 mladih smatra da su oni nimalo ili veoma malo zastupljeni u
politickom Zivotu, dok nesto manje od 1/3 misli da su oni prili¢no ili veoma zastupljeni. Nesto
pozitivniji u tim ocjenama su muski predstavnici mlade generacije i oni koji su ve¢ usli u radni
proces, a negativniji mladi nezaposleni.

Zavrsio Zavrsio
U procesu Skolovanje Skolovanje
Total Muski Zenski 16-21 22-27 obrazovanja zaposlen nezaposlen
PRILICNO/VEOMA
4+5
(4+3) 30 31 28 29 32 4
B 5=Veoma 7 [ 9 | —— 6 8 R
4 = Prili¢éno
N B B H B0
B 1=Nimalo
7 Lo I o
36 35 38 33 38 2
NIMALO/VEOMA
MALO (1+2)

U kojoj mjeri su po vasem misljenju interesi mladih zastupljeni u politici u Crnoj Gori danas?
Baza: Ukupna ciljna populacija
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DRUSTVENI DEKOR ILI
DRUSTVENI KAPITAL?




